
1.LASCUOLA1

8

FINESTRA

DISEGNARE

LAVAGNA

FOGLIO

SCRIVERE

COMPAGNO

MAESTRA

SEDIA

LIM LEGGERE

STUDIAREBANCO ZAINO
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9

PORTA ENTRARE USCIRE CORRIDOIO PALESTRA

PARLARE

FARE 
GINNASTICA

COMPAGNA

ASCOLTARE

MAESTROLIBRO QUADERNO PENNA MATITA

ALZARE LA MANO
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1  ASCOLTA E CERCHIA.

2  ASCOLTA IL TAMBURO E CONTA.

3  ASCOLTA E RIPETI.

EN RETRA

2

3

4

5 6 7

8

9 10

SE DIA LIM
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4  COLLEGA.

IL CORRIDOIO

LA PALESTRA

LA PORTA

LA FINESTRA APERTA

LA FINESTRA CHIUSA

5  COLLEGA.

SCRIVERE

USCIRE

STUDIARE

ALZARE LA MANO

FARE GINNASTICA

7 11  ASCOLTA, LEGGI E RIPETI.

LAVAGNA COMPAGNO COMPAGNA

6  SCEGLI LA PAROLA.

LA PENNA IL COMPAGNO IL MAESTRO

 LA LIM  IL LIBRO  LA PORTA

 LA MATITA  IL FOGLIO  LA PALESTRA

11
1. LA SCUOLA
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2 12  ASCOLTA E OSSERVA.

VICINO DESTRA

LONTANO SINISTRA

1 SCRIVI LE PAROLE.

3 13  SCEGLI LA FRASE E POI ASCOLTA.

LA MAESTRA È VICINO ALLA FINESTRA.

LA MAESTRA È LONTANO DALLA FINESTRA.

12
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COLORARE IL DISEGNO NON COLORARE IL DISEGNO

OSSERVA! LA PAROLA NON

4 LEGGI E COMPLETA.

CANCELLARE  CANCELLARE

13
1. LA SCUOLA
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RISORSE DIGITALI AGGIUNTIVE 
Puoi accedere alle risorse digitali aggiuntive tramite mvApp. 

Scarica mvApp su smarthone o Tablet da App Stare per iOS o Play Stare per Android:

inquadrando i QR: accederai agli audio, ai video e alle Flashcard di tutte le parole del libro. 

AUDIO DI TUTTE LE UNITÀ 

F 

6E H corpo e i vestiti 
L 

r 1 F 

2E La mensa 7E La città 
.._ J L 

r 1 

3E H tempo libero BE Le emozioni 
.._ J L 

r 1 F 

4E La giornata Un giorno a scuola 
.._ J L 

r � F 

SE Nuimeri. forme. colori Trascrizioni delle tracce auidio 
I L 

.., 

.., 

.., 

IDEE IN PIÙ Attività per facilitare la memorizzazione dei termini affrontati, per riconoscerne 

e identificarne sillabe e ritmo, per praticare la scansione sillabica e imparare a riconoscere l'accento. 

" 7 r 
" 

1 E Attività extra Uda 4 
L. ,.,i � , 

r 2E Auidio giochi ritmici 
Uda 5 

con il tamburo � , 

r 

Uda 1 Uda 6 
�-b.. -�- ,4 

, 
7 r 

Uda 2 Uda 7 
� ..,I; �- A 

,.. 1 r 

Uda 3 Uda 8 
,.,i �- A 
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