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Rinascimento italiano

Di Angelica Brunetti

Materia: Storia dell’arte
Grado: SSSG
Chatbot impiegato: Gemini

Organizza una lezione per studenti di 16 anni sul Rinascimento italiano della
durata di 10 minuti. Crea attivita da svolgere in gruppo in cui gli studenti
dovranno creare un lavoro multimediale in cui definire il Rinascimento
(quando, dove, che cos'ée, chi, perché) e approfondire un artista.

Gemini

Lezione sul Rinascimento italiano per studenti di 16 anni (10 minuti)
Obiettivi:
« Definire il Rinascimento italiano (quando, dove, che cos'é, chi, perché)
o Approfondire un artista rinascimentale a scelta
Attivita:
Introduzione (2 minuti):
e Iniziare la lezione con una domanda stimolante: "Cosa vi viene in mente quando
sentite la parola "Rinascimento"?".
o Raccogliere le risposte degli studenti e creare una nuvola di parole al centro della
lavagna.
e Introdurre brevemente il concetto di Rinascimento come periodo di fioritura culturale,
artistica e scientifica che si sviluppo in ltalia tra il XV e XVI secolo.
Attivita di gruppo (6 minuti):
o Dividere la classe in gruppi di 3-4 studenti.
e Assegnare a ciascun gruppo un artista rinascimentale (ad esempio, Leonardo da
Vinci, Michelangelo, Raffaello, Sandro Botticelli).
« Fornire a ciascun gruppo i seguenti materiali:

o Cartoncini o fogli di carta
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o Matite colorate, pennarelli o altri strumenti per disegnare
o Computer con accesso a internet (facoltativo)

e Istruire i gruppi di realizzare un lavoro multimediale (disegno, schema, collage,
presentazione digitale) che definisca il Rinascimento italiano (quando, dove, che
cos'e, chi, perché) e approfondisca l'artista assegnato, includendo:

o Breve biografia dell'artista
o Descrizione delle sue opere piu famose
o Tecniche artistiche utilizzate
o Temi e ispirazione dietro le sue opere
o Impatto dell'artista sul Rinascimento e sull'arte successiva
o Concedere agli studenti 6 minuti per completare il loro lavoro multimediale.
Presentazione dei lavori (2 minuti):

o Ogni gruppo presentera il proprio lavoro multimediale alla classe, illustrando la
definizione del Rinascimento e le informazioni sull'artista assegnato.

» Incoraggiare gli altri studenti a fare domande e ad approfondire la discussione.

Conclusione (1 minuto):

« Riassumere brevemente i punti chiave della lezione.

o Enfatizzare [limportanza del Rinascimento italiano come periodo di grande
innovazione e cambiamento che ha influenzato profondamente la cultura
occidentale.

» Aprire la discussione a eventuali domande o riflessioni finali da parte degli studenti.

Note:

o L'insegnante pud adattare la durata delle attivita in base alle proprie esigenze e al
tempo a disposizione.

« E possibile utilizzare materiale didattico aggiuntivo, come immagini, video o
presentazioni, per arricchire la lezione.

o Perapprofondire I'argomento, si possono organizzare visite guidate a musei o mostre
d'arte rinascimentale.

Risorse utili:

¢ https://it.wikipedia.org/wiki/Rinascimento italiano

e https://www.treccani.it/enciclopedia/rinascimento/

¢ https://www.skuola.net/appunti-italiano/letteratura-cinquecento/500-contesto-

storico/cultura-umanistico-rinascimentale.html
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e https://www.geopop.it/la-storia-del-rinascimento-italiano-in-breve-la-nuova-idea-di-

uomo-e-lo-sviluppo-delle-arti/

¢ https://it.wikipedia.org/wiki/Rinascimento italiano

Nota dell’'editore

Il testo riporta fedelmente l'interazione avvenuta con il chatbot e include link a video e pagine web segnalati dall'lA a
supporto della progettazione didattica. Si consiglia di valutare sempre con attenzione il contenuto di tali pagine data la non
trasparenza dell’algoritmo che gestisce i sistemi di Intelligenza Atrtificiale generativa.



