
SOCIOLOGIA - PROPOSTE DI PROGRAMMAZIONE - TERZO ANNO

La scienza della società
TEMPO: 16/18 ore
	competenze disciplinari
	ABILITÀ
	contenuti essenziali

• per consultare la programmazione relativa al tuo manuale Sanoma eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Place (https://place.sanoma.it), seleziona il titolo nella sezione PRODOTTI e poi clicca su GUIDA DOCENTE
	METODOLOGIA e STRUMENTI DIDATTICI

• per le risorse specifiche del tuo manuale Sanoma eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Place (https://place.sanoma.it), seleziona il titolo nella sezione PRODOTTI
• per ulteriori materiali digitali, scopri la piattaforma KmZero (https://sanoma.it/prodotti-digitali/kmzero). 
• per risorse sulla formazione e sull’aggiornamento didattico, puoi consultare il calendario dei webinar (https://sanoma.it/formazione/webinar), richiedere l’accesso a My Learning Box (https://sanoma.it/formazione/mylearningbox) oppure visitare la sezione Learning Academy (https://sanoma.it/formazione)



	• Sviluppare le doti di immaginazione che consentono di valutare gli eventi prescindendo dal coinvolgimento personale
• Individuare collegamenti e relazioni tra le teorie sociologiche e gli aspetti salienti della realtà quotidiana
	• Cogliere la dimensione sociale di ogni aspetto dell’esperienza umana
• Mettere a fuoco le nozioni di base legate al moderno concetto di “scienza”
• Cogliere i possibili elementi di criticità insiti nel progetto di uno studio scientifico dei fenomeni sociali
• Cogliere la specificità dello “sguardo sociologico” sulla realtà umana
	• La nozione di “società” e le sue diverse accezioni
• La socialità umana: dalla riflessione dei filosofi a quella dei sociologi
• La sociologia come scienza e la sua collocazione all’interno del sapere scientifico
• La sociologia fra teoria e ricerca empirica
	STRATEGIE e STRUMENTI DI LAVORO

- Libri di testo
- Spiegazioni/lezioni frontali

- Studio individuale

- Interrogazioni e test progressivi

- Assegnazioni di esercizi sui singoli argomenti/autori

- Verifiche in presenza

- Attività di avanguardia didattica: classe capovolta, compito di realtà, debate, didattica peer to peer
- Lavori di gruppo

MATERIALI DIGITALI E MULTIMEDIALI 
Per la lezione e lo studio

Audioletture/Audiosintesi e Mappe concettuali

Video e/o Videolezioni

Presentazioni multimediali

Per la verifica/autoverifica

Esercizi e Verifiche interattivi e/o Flashcard

	POSSIBILI CONNESSIONI PLURIDISCIPLINARI

Psicologia Gli stereotipi e i loro effetti

	POSSIBILI CONNESSIONI CON L’EDUCAZIONE CIVICA
Il riconoscimento della natura sociale dell’individuo e le responsabilità che da essa derivano

	COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Acquisire e interpretare l'informazione, Individuare collegamenti e relazioni, Agire in modo autonomo e responsabile
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
Competenza digitale, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
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