


la limitatezza dei tempi di attenzione. Questa tipologia di "errore" invita a riflettere 
sull 'imp01ianza della predisposizione del setting e sulla necessità di rilevare, prima di 
proporre una qualsiasi attività, il lessico attivo dei bambini. Il bambino che indica tutte le 
possibili "risposte" potrebbe avere una scarsa capacità di analisi (sia uditiva che visiva) o, 
vivendo l'esperienza come una situazione di disagio, potrebbe essere stimolato a velocizzare 
il suo svolgimento per "rimuovere il problema". 
- Per quanto concerne la "risposta" data utilizzando l'antinomia (A), cioè indicando il
concetto polare opposto ( davanti per dietro), è necessario fare una riflessione differente.
È imp01iante, infatti, rilevare in quale fase di padronanza del concetto si trova il bambino:
in relazione al proprio corpo, in relazione agli oggetti che può manipolare, in relazione allo
spazio, cioè pa1iendo dal movimento. Questa tipologia di "errore" è quella che può essere
gestita attraverso interventi compensativi di tipo pratico-operativo.

I protocolli di registrazione 
Di seguito vengono allegati due griglie di registrazione, una individuale e una collettivo, da 
utilizzare per la registrazione e la comparazione delle risposte. 
Nota importante - I protocolli sono strutturati per registrare esclusivamente i concetti 
considerati nei test. Qualora gli insegnanti avessero esigenza di verificare per ogni concetto 
anche il suo polare o le possibili sue espansioni i protocolli dovranno essere integrati. 
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Test preliminare Test A 

• INDICA IL LIBRO.

Test preliminare Test A 

• INDICA LA STELLA.
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3 Dominio concettuale: quantità Concetto: intero 

,,--
• INDICA LA MELA INTERA.

4 Dominio concettuale: spazio Concetto: a lato 

• INDICA IL BAMBINO A LATO DELLA CABINA.

•. ........ ) 
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21 Dominio concettuale: spazio Concetto: vicino 

• INDICA L'OGGETTO PIÙ VICINO AL BICCHIERE.

22 Dominio concettuale: quantità Concetto: ogni 

,,-
• INDICA L'IMMAGINE IN CUI C'È UNA COCCINELLA SOPRA OGNI FILO

D'ERBA.

l
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23 Dominio concettuale: spazio Concetto: in basso 

•INDICA LA SCIMMIETTA CHE STA PIÙ IN BASSO.

24 Dominio concettuale: tempo-spazio Concetto: all'inizio 

•INDICA LO SCOIATTOLO CHE INIZIA A SALIRE SULL'ALBERO.
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25 Dominio concettuale: tempo-spazio-quantità Concetto: secondo 

• INDICA LA SECONDA AUTOMOBILE A PARTIRE DAL SEMAFORO.

26 Dominio concettuale: spazio Concetto: davanti 

• INDICA IL CESPUGLIO CHE STA DAVANTI ALLA CASA.

.. 
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27 Dominio concettuale: spazio Concetto: largo 

•INDICA LA MAGLIETTA PIÙ LARGA.

28 Dominio concettuale: spazio Concetto: lontano 

• INDICA IL PULCINO LONTANO DALLA CHIOCCIA.
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29 Dominio concettuale: quantità Concetto: mezzo 

• INDICA L'IMMAGINE DELLA MEZZA TORTA.

30 Dominio concettuale: misti Concetto: uguale 

• INDICA L'IMMAGINE IN CUI I PESCIOLINI SONO UGUALI.
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31 Dominio concettuale: quantità Concetto: minore 

•INDICA LA SCATOLA CHE CONTIENE LA MINOR QUANTITÀ DI MATITE.

32 Dominio concettuale: spazio Concetto: sopra 

• INDICA IL PALLONCINO CHE STA VOLANDO SOPRA L'ALBERO.
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33 Dominio concettuale: quantità Concetto: tanti quanti 

• INDICA IL VASO CHE HA TANTI FIORI QUANTI QUELLI DEL MAZZO.

34 Dominio concettuale: tempo-spazio-quantità Concetto: terzo 

• INDICA LA TERZA AUTOMOBILE DELLA FILA.
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35 Dominio concettuale: quantità Concetto: più 

• INDICA IL NIDO CON PIÙ UCCELLINI.

36 Dominio concettuale: spazio Concetto: dietro 

• INDICA L'ANIMALE DIETRO L'ALBERO.
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37 Dominio concettuale: spazio Concetto: a sinistra 

• INDICA IL PANDA CHE STA A SINISTRA.

38 Dominio concettuale: spazio Concetto: tra 

• INDICA L'IMMAGINE IN CUI IL QUADERNO È TRA LE MATITE.
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39 Dominio concettuale: misti Concetto: diverso 

•INDICALO ZAINO CHE È DIVERSO.

40 Dominio concettuale: spazio Concetto: sotto 

• INDICA L'AEREO CHE VOLA SOTT O LA NUVOLA.

© Sanoma Italia 



© Sanoma Italia 



41 Dominio concettuale: spazio Concetto: in avanti 

•INDICA LA BALLERINA PIEGATA IN AVANTI. 

42 Dominio concettuale: quantità Concetto: meno 

• INDICA LA BOTTIGLIA CON MENO ACQUA. 
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43 Dominio concettuale: quantità Concetto: in numero uguale 

• INDICA L'IMMAGINE CHE HA I PIATTI CON UN NUMERO UGUALE

DI BISCOTTI. 

44 Dominio concettuale: tempo-spazio Concetto: successivo 

• SALTA UN BAMBINO E INDICA IL SUCCESSIVO.
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